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1  Universitäres Umfeld

• ca. 14000 Studierende

• 5 Fakultäten

• Juristische Fakultät

• Philosophische Fakultät

• Humanwissenschaftliche Fakultät

• Wirtschafts- und Sozialwissenschaftliche Fakultät

• Mathematisch-Naturwissenschaftliche Fakultät

• ca. 190 Professuren (Endausbau)

• Standorte

• Neues Palais

• Golm

• Babelsberg

• Griebnitzsee

• zahlreiche Außenstellen

• Vielfältige kooperierende Einrichtungen

• MPIs

• FhGs

• Blaue Liste-Institute

• Gemeinsame Berufungen m. Lehrverpflichtung
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2  Startphase

• ca. 1996/1997 Gründung einer universitären Arbeitsgruppe

Multimedia

• Mitglieder aller Fakultäten

• Finanzierung aus HSP III

6 Pilotprojekte

• multimediale Bausteine zur Verarbeitung von Geoinformationen

• Physiklernen in multimedialen Umgebungen – Strahlenoptik

• multimediale Einführung in Sprach- und Stilformen des

Deutschen

• Erstellung animierter Klimaszenarien

• ...

Erstinvestitionen

• Multimedia-Arbeitsplätze an den Standorten

• leistungsfähiger Multimedia-Server für Streaming (MediaBase)

Konzeptionen

• MUP - Multimediale Universität Potsdam
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MUP - Multimediale Universität Potsdam

• Integration aller multimedialen universitären Prozesse

• Lehren und Lernen

• virtuelle Bibliothek

• Diskussion und Kommunikation

• Verwaltung, Planung und Management

• Präsentation, Produktion

• Vermarktung

• u.v.m.

• hierarchisch strukturiertes Dienstekonzept

• Gruppierung von Diensten

• Schichtung von Diensten

• Formalisierung von Diensten

• Schnittstellendefinition

• Dienstedatenbank

• Kostenrechnung
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3  Die Aufbauphase

• ca. 1999/2000

• Innovationsfonds – Projektförderung von Aktivitäten zur

multimedialen Lehre aus Eigenmitteln der Universität

• Einstieg in die Online-Lehre

• http://www.informatikdidaktik.de/HyFISCH/Produzieren/MultimediaAG

Schlüsselprojekt: Virtuelles Lernen über Online-Systeme

• 4 Fakultäten

• Erarbeitung von Entscheidungskriterien für netzbasierte

Studienumgebung

• Bewertung vorhandener Lösungen (WebCT, FirstClass, ets DLS,

VIRTUS, Lotus Learning Space, Gentle)

• Auswahl und Erprobung von 1-2 unterschiedlichen Systemen

• Pilotstudien anhand von Kursen

• Auswertung

• Öffentlichkeitsarbeit, Fortbildung

-> WebCT, Lotus LearningSpace
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Pilotphase

Lotus Learning Space WebCT

Grundschulpädagogik Wirtschaftswissenschaften

Slavistik Informatik und Gesellschaft

informationstechnische Grundbildung

100 Nutzer 400 Nutzer

Übergang von WebCT in den Regelbetrieb (15 Kurse)

• Englisch (3 Kurse)

• Informatik (2 Kurse)

• Kognitionswissenschaften (2 Kurse)

• Slavistik (1 Kurs)

• Sprachenzentrum (1 Kurs)

• Wirtschaftswissenschaften (4 Kurse)

• Rechenzentrum (2 Kurse)

Beliebt: Test-/Survey-Funktionalität von WebCT

• Sprachtests

• Fragebogen zur Qualität der Lehre

• Umfragen zu Ernährungsgewohnheiten (DifE)

Problem: sprunghafte Lizenzgebührenpolitik von WebCT
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4  Die Wachstums- und Wettbewerbsphase

• Einwerbung von Drittmitteln

• BMBF-Projekte "Neue Medien in der Bildung" (ca. 500 TEUR)

     • Lehr- und Lernumgebung für die angewandte Statistik

     • Multimediale europaorientierte Juristenausbildung

     • Schlüsselkonzepte der Informatik in verteilten Bausteinen

     • Lernumgebung für die mathem. Ausbildung von Ingenieuren

     • E-Learning-Module für Studiengänge der Informations-,

Kommunikations- und Medientechnik

• EG-Mittel für Erweiterungsinvestitionen

• Multimedia-Server

• Produktionshardware für AVZ

• WLAN – Funknetz für Lehre und Forschung

• Öffentlichkeitsarbeit

Jährlicher MULTIMEDIES

Vorträge und Anwendungen

Information und Fortbildung

Szenarien und Beispiele

zu Multimedia und Internet

in Lehre und Büro
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BMBF-Projekt estat

Lehr- und Lernumgebung für die

angewandte Statistik (7 Uni-Standorte)

Nutzerzentrierte Entwicklung von Lerneinheiten zur angewandten

Statistik

Universität Potsdam:

• automatische Online-Analyse von Benutzerlösungen zu

Beispielaufgaben

• automatische Korrektur von Übungsaufgaben

• Bewertung von Freitextantworten (keine Anwendung von

Multiple-Choice!)

• Kommentierung von Antworten

• Hilfestellungen zu richtigen Ansätzen

• Verweis auf Lehrmaterialien und Module des Projekts.
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Snapshot Projekt e-stat
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BMBF-Projekt SIMBA

Schlüsselkonzepte der Informatik in

verteilten Bausteinen (4 Uni-Standorte)

Entwicklung von feingranularen Bausteinen für Schlüsselkonzepte

der Informatik

Schlüsselkonzepte:

• allgemein akzeptierte Inhalte

• Bestandteil einer fächerübergreifenden Informatikgrundbildung

• langlebig und flexibel in informatischen und außerinformatischen

Fachdisziplinen einsetzbar

• in unterschiedlichen Organisationsformen wie Aus-, Fort- und

Weiterbildung, Online-Learning nutzbar.

Universität Potsdam:

USI - Künstliche Sprachen als universeller Zugang

• Definition der Informatik über ihre Sprachkonzepte

• Erkennen, erzeugen, übersetzen von Sprachen

• Syntax und Semantik

• Interdisziplinär – offen – fachübergreifend - motivierend für

Frauen
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Snapshot Projekt SIMBA – USI
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FLUP – FunkLAN an der Universität Potsdam

• 40 Basisstationen – Abdeckung zentraler Frei- und

unerschlossener Flächen an allen vier Standorten

• 440 Funknetzkarten – System für kostenlosen Verleih

• ca. 500 Nutzer

• Notebook-Beschaffungsprogramm – nur geringe Nutzung

• Sicherheitskonzepte

Beispielhafte Anwendungsszenarien:

• Demonstration von Steuerung und Datenaufnahme von wiss.

Großinstrumenten

• Zugang zu amerikanischen geolinguistischen

Kartendatenbanken

• Online-Datenerhebung (Feldexperimente auf dem Campus,

Online-Lab für kognitionspsychologische Experimente)

• Fernsteuerung von Meßplätzen bei überlangen Experimenten

• Marketingplanspiele

• Barrierefreier Zugang zu Lehr- und Lerninformationen für

Studierende mit Handicap

• Mobiles Management lokaler Infrastruktur

• standortbezogene Suche von Personen, Räumen, freien

Terminals usw.

-> BMBF-Projekt "Notebook-University" – move UP
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5  Konsolidierungs- und Konzeptionsphase

Professionalisierung

• Regelbetrieb

• Marketing – Publikation

• externe Verwertung – Weiterbildung

Management

• Einrichtung eines Chief-Information-Officers

• Einführung von Anreizsystemen

• Lehrende: leistungsbezogene Mittelzuweisung

• Lernende: Leistungspunktsysteme, Verankerung in

Studienordnungen

Partnerschaften

• interne Ressourcenbündelung

• strategisches Zusammenwirken von multimedialen

Dienstleistern (AVZ, UB, ZEIK)

• Aufbau eines Learning-Centers

• externe Ressourcenbündelung

• MultimediaHochschulService GmbH

• Kompetenzverbund Multimedia Brandenburg


